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ein 51-minltiges Unter

Super-Heldinnen! Programm mit Rollen, gleiten und schwimmen Sehwestern

4 Kurzfilmen Male in jedem Bild den Gegenstand aus, der die Bewegung
ermaobglicht, und Gbe das Schreiben, indem du die Buchstaben
mit deinem Stift nachzeichnest.

Unter Schwestern 7 \j

A-S. Gousset et C.Céard, FR, 2022, 7' { _’}, L

Zwei in Liebe verbundene Schwestern wachsen f __\_\ / N { A
gemeinsam und doch sehr ungleich auf. Bei allen p R, | »
wundersamen, lustigen und alltaglichen Erlebnissen . .

ihrer Kindheit bleibt die Kleine immer auf die Hilfe der A 'E.

Grossen angewiesen. Bis sie einen schnellen Rollstuhl R o2 |

bekommt!

Aufgeblasen

Alzbeta Madékové Misejkové , CZ, 2022, 8'
Zwei Madchen spielen friedlich mit einem Ball, doch ein
kleiner Streit eskaliert so sehr, dass sie wie Luftballons

in die Luft steigen! Plétzlich schweben sie hoch oben und e .
finden keinen Weg zurtick zur Erde. Wie werden sie sich / Y “

aus dieser Lage befreien und das Katzchen im Baum H‘ f 7\ ,\-\__:} &
retten? 4 £

Prinzessin Aubergine

Dina Velikovskaya, A, 2023, 7'

Der Koénig und die Koénigin haben fast alles, nur ihr
sehnlichster Wunsch erfullt sich nicht - ein Kind. In
ihrer Verzweiflung hoffen Sie, dass es nur das richtige
Saatgut und gute Bewéasserung braucht, um ein Kind zu A
ziehen, aber statt eines Kindes wéachst und gedeiht nur g T

ihr Garten. ey =
Lola & das Rumpelklavier v : / L ¥
Augusto Zanovello, FR-CH, 2024, 26' o e :

Lola ist Simons grosse Schwester. Simon ist 5 = =
Jahre alt und lebt in seiner eigenen Welt. Als sie ihn
beobachtet, bemerkt sie, wie empfindlich er auf kleine
Alltagsgerausche reagiert. Zusammen mit ihrem
Freund Rolih beschliesst sie, eine Gerauschmaschine ;
zu bauen, um mit ihm zu kommunizieren. : ¢ '; ;

Heldinnen, die mit . | ——=3
Intelligenz und Kreativitat das Leben ihrer R ﬂ
Liebsten verbessern. Clevere Madchen, deren J \ B | N
Weisheit, Scharfsinn und Einfallsreichtum es ihnen s '§ y -\l

ermoglichen, Herausforderungen zu meistern und
Grosses zu vollbringen!

Vier Filme, die Madchen die Kraft geben, die Welt
D) zu verandern! 3



Einander helfen Labyrinth

Erinnere dich an eine Situation, in der dir deine Geschwister oder Hilf den beiden Schwestern, sich wiederzufinden.
ein:e Freund:in geholfen haben und male sie in diesen Rahmen. 1 '
i |

- o,
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g ¥  Antwort:

Vertrauen

Das Ziel dieses Spiels ist es, Vertrauen zu schaffen —

sei es in der Familie oder unter Freund:innen. Dabei

wird Empathie gestérkt und der Orientierungssinn

geubt.

Eine Person hat die Augen verbunden und die andere
ist der/die Begleiter:in. Das Ziel ist, von einem
Startpunkt zu einem vorher festgelegten Ziel zu
gelangen — zum Beispiel in einem Raum oder im
Garten. Auf dem Weg kann man Hindernisse wie
StUhle oder Kissen aufstellen. Der/die Begleiter:in
darf nur mindliche Anweisungen geben, ohne
kérperlichen Kontakt. Gar nicht so einfach!



Aufgeblasen

Erkenne die Emotionen Emotionen zeichnen

Verbinde jedes Bild mit der passenden Emotion. Zeichne den passenden Gesichtsausdruck und trage die
entsprechende Emotion in das blaue Feld ein.

Auf einer Wolke

schweben
WUT

Sprachlos sein
FREUDE

VVor Wut kochen
ANGST

Schwarz sehen
SORGE

Rot vor Scham

TRAURIGKEIT

TRAURIGKEIT- FREUDE -SCHAM-
UBERRASCHUNG - ANGST - WUT




Aquarell

Male mit Aquarellfarben einen wunderschénen Baum —

so wie die Filmemacherin es in ihrem Film Aufgeblasen gemacht
hat.

Aquarellfarben sind magisch!
Sie lieben Wasser!

a

s i 5

= _ b Mit nassen Pinseln vermischt man die Farben mit
O > ein wenig Wasser. Je mehr Wasser man hinzufligt,

e desto heller wird die Farbe.
qf%r Lass die Farben auf dem Papier zusammenfliessen

und schaffe wunderbare Effekte!
a———
-

Mit Aquarell kann man Landschaften, Tiere oder
sogar Traume malen!

Der' Ga Ptenkanig Prinzessin

Aubergine
Die Blumen wachsen — zeichne sie gross und farbenfroh!
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Scharfe Zahne

Zeichne dem Baren schdéne Zéhne.
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Alles spriesst! Male aus

Ordne die Schritte von der kleinen Pflanze bis zur grossen in der
richtigen Reihenfolge.

Zeichnen

Zeichne tausende Hasen und Klicken.

13



Simon und Kandinsky

Kandinsky war ein Maler, der Formen und Farben liebte. Er
dachte, dass Farben Geflhle ausdricken kénnen, so wie Musik
Klange. Eines seiner berihmtesten Bilder heisst Konzentrische
Kreise. Darauf gibt es viele bunte Kreise, die sich tberschneiden
— wie ein Tanz der Farben. Kandinsky sagte gern, dass Malerei
wie ein Traum ist, in dem Formen und Farben Geschichten ohne
Worte erzéhlen.

Hol dir deine Farben, Stifte oder Pinsel und drlcke deine GeflUhle
aus. Erzahle Geschichten mit Kreisen.

14

Ganz rund

VVerwandle diese Formen mit deiner Fantasie in etwas Neues.

"‘\\\\ u 1] TV

Schon gewusst?

Autismus ist eine besondere Art, wie das Gehirn funktioniert.
Autistische Menschen kénnen empfindlicher auf Reize
reagieren, zum Beispiel laute Gerdusche oder grelles Licht
als stérend empfinden. Sie denken und lernen manchmal
anders und haben mitunter Schwierigkeiten, die Geflihle oder
Worte anderer zu verstehen. Doch sie besitzen oft besondere
Stérken, wie ein ausgezeichnetes Gedachtnis oder eine
grosse Leidenschaft fur bestimmte Themen. Autismus ist
keine Krankheit — es ist einfach eine andere Art zu sein.
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Musikalisch

Farbe die Musikinstrumente entsprechend ihrer
Instrumentenfamilie ein.

SAITEN BLASINSTRUMENTE PERKUSSION

Wortsuchspiel
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Die 7 Unterschiede

Schau genau hin und finde die Unterschiede.




Do, Re, Mi, Fa, So.,...

Kannst du diese Musiknoten exakt nachzeichnen?

The Swiss Family Concept Store

o ® oo WILLKOMMENS-

e & & GUTSCHEIN
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Dein nachster Film im Kino! ZEURRS LI ERZERE AN EN
Im Aprij
Kleine Geschichten unter dem Ozean
NL, LU, BE - 2024 - 70’ GUTSCHEINCODE
Tauche mit den Pinguinen in die Tiefen des Ozeans, WELCOMESLK

entdecke unglaubliche Insellegenden, erkunde
wundervolle Wasserwelten und lass dich vom Klang
des Meeres und seiner Bewohner:innen verzaubern.
Ein echtes Eintauchen flr Klein und Gross!

Ein Programm mit:

Der Pinguinsprung, 5'

Der kleine Cousteau, 8'

Idodo, 10*

Tumpel, 9'

Marea, 5'

Rita und das Krokodil: Angeln 5'

Komm auch néachsten Monat
ins Kino und erlebe ein neues
Abenteuer, das dich auf die
Sommerferien vorbereitet! PHOTOCREDIT: GRAY LABEL
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Der nachste Film, den du im Kino und im

Spiel- und Malheft entdecken kannst:

Kleine Geschichten unter dem Ozean

|

o N MOCHTEST DU TICKETS

2 ' GEWINNEN UND AUF

- O 4 DEM LAUFENDEN

LEIBEN?

DANN SCANNEDENQ

CODE!

www.grosseskinofuerdiekleinen.ch




